Connaissances à retenir de la classe de première (technologie des mécanismes, méthodes d’étude)

· Lecture de plans d’ensemble (association 2D((3D) repérage des groupes cinématiques. arbre-moteur , bride, butée, faac750, frein-hydraulique, galet-moteur, moteur-pneumatique, moyeu-moteur, roue-vis-sans-fin, touret-a-meuler,
· Reconnaissance des surfaces (épaulement, alésage, plan, cylindre, rainure, gorge, cône,  logement, bossage, etc…) 
· MIP-MAP , méthode d’étude de liaison, principales solutions techniques utilisées…

· Eléments de technologie (goupille, écrou à encoches, circlips, rondelle grower, clavette,…

· Savoir dessiner convenablement tous ces éléments.

· Représentation des filetages/taraudages, Désignation d’une vis
· Engrenages : types, calcul du rapport de réduction, schématisation, module,

· Caractéristiques d’irréversibilité de la roue et vis sans fin

· Technologie des liaisons « pivot ».  Les coussinets, les roulements

· Technologie des liaisons « glissière ». 

· Schéma cinématique. + Graphe des liaisons

· Transmission par poulie et courroie (rapport de réduction)
· Calcul de l’effort d’un vérin F=P*S

· Etanchéité
· Les ajustements. 

· Les chaînes de cotes.

· Analyse fonctionnelle (FAST, Actigramme)

· SOLIDWORKS : Etre capable d’obtenir une pièce (seule ou dans un assemblage), être capable de construire un assemblage. Etre capable de modifier une pièce existante
Connaissances à retenir de la classe de terminale  (calculs des mécanismes, outils de simulation…)

· Cinématique : 

· représentation d’un vecteur vitesse

· caractéristiques des mouvements de translation, rotation, translation circulaire

· Utilisation du CIR

· Utilisation du triangle des vitesses

· Calculer une vitesse de rotation   =V / R

· Statique :

· Caractériser et représenter un effort

· Isoler un solide

· Choisir 1 des 4 méthodes de résolution  (torseurs, résultante, moments ; graphique)

· Enoncer le PFS

· Equations de mouvement

· En translation  v(t)=v0+a.t   ; x(t)=x0 + v0.t + ½a.t²     et aussi en rotation (
· Dynamique :

· Enoncé du PFD : F = m.a    ,   M/G=J.
· Résolution de problèmes dynamiques

· Tracer le vecteur accélération

· Simulation : COSMOSMotion= Etre capable d’exploiter les résultats donnés par le logiciel. Les paramètres sont (en grande partie) déjà mis en place.

· Résistance des matériaux

· Modes de sollicitations (traction/compression, flexion, torsion, cisaillement)

· Contraintes (répartition dans le matériau, contraintes normale/tangentielle)
· Module d’élasticité = E.
· Coefficient de Poisson 
